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Ejercicio 3 — Un gato en mi movil!

- Anadir imagenes.
- Reproducir sonidos desde la libreria.
- Instalar una aplicacién en tu teléfono movil.

Vamos a crear una sencilla aplicacion que te permitird comenzar a trabajar con imagenes y sonidos que
nosotros mismos anadiremos a nuestra aplicacion.

En este caso vamos a afiadir la imagen de un gato. Cuando toquemos la fotografia del gato con el dedo,
la aplicacién debe emitir el sonido de un maullido.

Lo que hace diferente a este ejercicio de los anteriores es que aprenderemos a instalar la aplicacién que
creemos en cualquier dispositivo Android.

Los dos archivos necesario (imagen y sonido) estan disponibles en la web del centro junto al enunciado
de este ejercicio.

Anadiendo los archivos necesarios al proyecto

- Crea un nuevo proyecto al que llamaras Gato.
- Desde la ventana “Designer”, en la zona derecha, veras una seccion titulada “Medios”. Haz clic en el
botén “Subir archivo..” y afiade los archivos kitty.png y meow.mp3.

Anadiendo la imagen a nuestra aplicacion

- Vamos a colocar la imagen dentro de un botén. Para ello selecciona un componente botén y arrastralo
a la seccion del visor. Para evitar que se vea un texto en su interior debes modificar la propiedad texto
(borrar el texto del botén).

- Modifica la propiedad Imagen del botdn, seleccionando el archivo
kitty.png. V.4 h1230

— Cambia el nombre del botdn por Imagen.

Screenl

- Si envias la aplicacion a tu teléfono movil, observaras que la imagen no

llena completamente la pantalla y que queda desplazada hacia la
derecha. Selecciona desde la paleta Disposicion el componente
Disposicion Vertical y mueve el boton con la imagen del gato a su
interior.

- Moadifica las propiedades del contenedor hasta que la imagen del gato
aparezca centrada en la pantalla.

Anadiendo las instrucciones

- Anade una etiqueta bajo la imagen con el texto “Acaricia al gato”.

- Afade un diseno atractivo tanto a la etiqueta como al fondo de la
aplicacion.

- La imagen y la etiqueta quedan demasiado juntas. Anade entre ellas
una etiqueta sin texto y transparente (te servird para crear una
separacion):

Anadiendo el componente sonido

- Dentro de la paleta “Medios” encontraras el componente “Sonido”, seleccionalo y arrastralo al lienzo.
Este es un componente no visible en la pantalla, por lo tanto se mostrara bajo ella.
- Selecciona ahora el componente Sonido y en su propiedad “Origen” selecciona el archivo meow.mp3.

Cadigo para reproducir el sonido

- Vamos a la ventana blocks.
- Intenta encontrar los bloques necesarios para que al tocar la imagen del gato (es un botén) se
reproduzca el sonido del maullido.



Creando tu primera aplicacion

- La instalacién de una aplicacion creada con App Inventor en tu dispositivo mdvil implica autorizar la
instalacion de aplicaciones no certificadas, lo que podria dejar tu dispositivo vulnerable a posibles
amenazas. Si decides proceder, ten en cuenta que has sido debidamente informado y asumes la
responsabilidad correspondiente.

- Hasta ahora hemos creado una aplicacion en el ordenador, para poder reproducirla en nuestro teléfono
movil es necesario mantener la conexion entre el ordenador y el teléfono a través de Al Companion o a
través del simulador.

- Vamos a aprender a crear un archivo con extension .apk que contenga nuestra aplicacion y después
aprenderemos a instalar este archivo en nuestro teléfono.

— Para crear el archivo debes ir al mentd “Generar” y seleccionar la opcion “App de Android (.apk)”). Esto
iniciara el proceso de creacion del archivo. Veras una barra de progreso de la creacion. Al terminar se
mostrara una imagen similar a:

Descargar .apk
ahora

Haga clic en el botén para descargar |a aplicacion, haga clic derecho
sobre ella para copiar un enlace de descarga o escanee el cédige con un
escéner de codigo de barras para instalarla.

Nota: este enlace y cadigo de barras solo sen vélidos para 2 horas
Consulta las preguntas frecuentes para obtener informacian sobre como
compartir tu aplicacién con otras personas.

Descartar

- Si escaneas el cédigo QR se iniciara la descarga del fichero Gato.apk. Al terminar seguramente se
mostrara en tu teléfono una ventana similar a:

g Navegador Mi

Por motivos de seguridad,

tu teléfono no puede instalar
aplicaciones desconocidas de
CHERTEINCS

CANCELAR  AJUSTES

- Tu teléfono esta configurado por defecto para que solamente se puedan instalar aplicaciones desde la
Play Store (Android) o desde Apple Store (Apple). Para poder instalar tu aplicacion debes hacer clic en

el botdn Ajustes. Se mostrara:
rm

Instalar
aplicaciones
desconocidas

Autorizar descargas de
esta fuente

- Para poder instalar la aplicacion debes autorizar las descargas desde esta fuente. Una vez que lo hayas
hecho, el teléfono te pedira permiso para instalar la aplicacion:
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¢Quieres instalar esta
aplicacion?

20240 W & -

CANCELAR INSTALAR

- Haz clic en Instalar. Se iniciara el proceso. Al terminar se mostrara una

Pas¢ las pruebas t,j;
seguridad

ventana similar a:
- A partir de ese momento ya podras utilizar la aplicacion. Se mostrara su
acceso directo de la misma forma que el resto de aplicaciones instaladas en
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tu teléfono:

Andlisis de virus

Verificacion de aplicacion
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Otros riesgos
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